e
Sp ectaculum Worms

PROGRAMM

Freitag, 15ter Mai

11, 13, 16 Uhr — Marktsack-Schnupperkurs * (Umwelthaus)

14 Uhr — Veranstaltungsbeginn

14, 15, 18 Uhr — Udalrich der Schifer (Geschichtenerzahler)

ab 14 Uhr — Kinderritterturnier

15 Uhr — Spinnen**
16 Uhr — Naalbinding**

18 Uhr — Offizielle Eroffnung des Marktes
und Einzug der Kumpaneyen

20 Uhr — Borbetomagus (Musikgruppe)

22 Uhr — Marktende — Die Hindler schlieRen ihre Stinde.

22 Uhr — Shali-Maa (Tribal-Tanz)

22.30 Uhr — Feuerspektakel mit »Nanu Traumtheater«

2.4 Uhr — Nachtruhe

Rot gedruckte Veranstaltungen auf/vor der grofien Bithne.

Samstag, 16ter Mai

10 Uhr — Veranstaltungsbeginn
ab 11 Uhr — Leiselheimer Kesselhexen (Puppentheater)

ab 11 Uhr — Kinderritterturnier

11, 15 Uhr — Spinnen™*

11 Uhr — Rahmentrommel-Schnupperkurs * (Umwelthaus)

11, 14 Uhr — Nyckelharpa-Schnupperkurs * (Umwelthaus)

12, 16 Uhr — Naalbinding **

12 Uhr — Bereitung mittelalterlicher Speysen **

' 12,14,16,18 Uhr — Udalrich der Schifer (Geschichtenerzihler)

ab 12, Uhr — Mittelalterliche Wappenwerkstatt
(Zelt des Nibelungenmuseums, Ende 18 Uhr)

13 Uhr — Feldschlacht

14 Uhr — Darbukas-Schnupperkurs * (Umwelthaus)

15 Uhr - Krauterfithrung: Herba et Historia
Treffpunkt: Markemeisterei

15 Uhr — Bruchenball-Turnier des Rugby Clubs Worms
16 Uhr — Vollkontakt-Turnier

17 Uhr — Schaukimpfe des NibelungThorpe und
von Zornhau — historische Fechtkunst e. V.

17 Uhr — Rigs-Schnupperkurs * (Umwelthaus)

22 Uhr — Marktende — Die Handler schliefen ihre Stande.

S onntag, 17ter Mai

10 Uhr — Veranstaltungsbeginn
10, 14 Uhr — Spinnen **

11, 15 Uhr — Naalbinding **
11 Uhr — Feldandacht
ab 11 Uhr — Leiselheimer Kesselhexen (Puppentheater)

ab 11 Uhr — Kinderritterturnier

ab 12 Uhr — Mittelalterliche Wappenwerkstatt
(Zelt des Nibelungenmuseums, Ende 18 Uhr)

12,14, 15 Uhr — Udalrich der Schifer (Geschichtenerzihler)
12.30 Uhr — Raufball-Darbietung des Rugby Clubs Worms
13 Uhr — Darbukas-Schnupperkurs * (Umwelthaus)

14 Uhr — Feldschlacht

15 Uhr — Vollkontakt-Turnier

15.30 Uhr — Rigs-Schnupperkurs * (Umwelthaus)
16 Uhr — Saltatio Mortis (Musikgruppe)

18 Uhr — Ende des Spectaculi

Alle Tage

Kinder-Highland-Games (Kinderprogramm ab 6 Jahre)

offenes Schwerttraining

*) Anmeldung bei der Marktmeisterei erforderlich
**) Anmeldung im Lager erforderlich
Programmanderungen vorbehalten.

22.30 Uhr — Feuerspektakel mit »Feuerplanet«

24 Uhr — Nachtruhe wurw‘spectaculum—wornls‘de



Der Wegzoll betrigt sechs Silberlinge, fiir Gewandete drei Silberlinge. Er ist nur einmal fiir alle drei
Tage zu entrichten. Kinder bis zum Schwertmaf3e diirfen franko passieren.

Hinweise fiir Besucherinnen und Besucher

Damit das Spiel mit der Geschichte allen Freude macht, bitten wir die Teilnehmer und Besucher des
Spectaculi, freundlich mitzuspielen und respektvoll und achtsam miteinander umzugehen. Beden-
ken Sie, dass Sie sich in der Natur und nicht auf einem mit allen Annehmlichkeiten ausgestatteten
Festplatz bewegen. Seien Sie also nett zu Flora und Fauna, benutzen Sie bitte Miillbehiltnisse und
Toiletten und richten Sie sich darauf ein, dass das Gelande nachts nicht tiberall beleuchtet ist.

Parkplatz-Shuttie

Sie haben die Moglichkeit, Ihr Auto auf einem Parkplatz in der Nahe des Festplatzes (Navi:
Kastanienallee) abzustellen. Im Preis von 5 Euro ist ein Shuttlebus inbegriffen, der zwischen
dem Parkplatz und dem Spectaculumsgelinde verkehrt. Dies ist ein privates Angebot der Fir-
ma SES Security. Der Shuttlebus fahrt zu den folgenden Uhrzeiten:

Freitag, 15. Mai 13— 24 Uhr. Samstag, 16. Mai 9 —24 Uhr. Sonntag, 7. Mai 9 —18 Uhr.

Das Spectaculum Worms ist eine Veranstaltung der Kultur und Veranstaltungs GmbH in Zusammen-
arbeit mit dem ,,Netzwerk Lebendiges Mittelalter und der Kulturkoordination der Stadt Worms.
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